BoliVia catalviya Ecvador

Partim de la idea que és impossible emprendre accions per
al desenvolupament als paisos del “Sud”, si al “Nord” no
treballem també per un canvi d’actituds i valors que ens
condueixi a una cultura critica i realment conscient del
que és la solidaritat.

El projecte és fruit d’un procés de treball compartit entre els
centres d'esplai de la Federacio Catalana de I'Esplai que
hi han participat, de Barcelona ciutat i de I'Hospitalet de
Llobregat, (infants, educadors, educadores...) i de la Fun-
dacié Catalana de I'Esplai; dels educadors i educadores i
infants de Cochabamba (Bolivia), tant del Centro Vicente
Canas i del Centro Monte Rancho de la Fundacion Social
Uramanta, com d’educadors i educadores i persones téec-
niques de Mundo Juvenil de Quito, organitzacié propera
a Fundacioén Esquel d’Equador.

Els jocs, com les persones, han migrat al llarg de la his-
toria, anant i tornant pels continents: volem compartir al-
guns per que ens ajudin a construir justicia, pau i felicitat
als nostres centres d'esplai i al mén.

Els infants del Centre d’Esplai Itaugua de Paraguai®,
juntament amb les seves educadores, han volgut incor-
porar-se a |'experiéncia educativa i ens han enviat un joc
en una varietat dialectal de la llengua guarani: el jopara.

)a primera experiéncia és I’A qué juguem? Méxic-Catalunya 2007, que podeu trobar a: www.esplai.org. Aquesta experien-
cia es va realitzar amb el suport, entre d'altres, de I’Ajuntament de Sant Joan Despi. Consta d’un recull de jocs, un dvd i una
exposicio.

@Els educadors i educadores han recollit els jocs de forma sistematica, amb la intervenci6 dels infants i educadors i educado-
res s'ha fet I'eleccio dels jocs. La intencionalitat de la proposta és que doni peu per encetar processos de treball en els centres
d’esplai en clau d’educacié pel desenvolupament i obrir al treball en xarxa de forma internacional, on es consolidi una relacio
de treball entre els paisos i les entitats participants.

3 El Centre d’Esplai Itaugué esta promogut per la Fundacion CIRD i impulsat per la Fundacié Catalana de I'Esplai.)
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Des de la

I'Educacio per al
Desenvolupament és valo-
rada estrategicament com a
prioritaria. Volem treballar
al “Nord” canvis d'actitud,
i fomentar valors, que com-
portin una comprensio criti-
ca i proactiva sobre les des-
igualtats “Nord”-“Sud”. Ho
volem fer amb els nostres
centres d’esplai catalans, de
la ma d’educadors i educa-
dores, totimplicantainfants
i families.

L'educacid peraldesenvolupament
representa un treball intel-lectual
moral,ambla poblacié exclosacom
a protagonista®, que es recolza en
dos pilars fonamentals:

Jocs i activitats al centre d’esplai Itagua,*Parag

oduCCid

oitext

El coneixement i l'estudi de la
realitat social actual i del passat:
cal una analisi dels fets, contex-
tualitzats en la situacié local, que
s’emmarca en un procés global de
mon.

L'actitud de solidaritat ben en-
tesa, un benestar comu no limitat
a la persona, al barri, a la ciutat,
i si extensiu a tota la humanitat.
Responsabilitat de tothom cap a
tothom (del nord al sud, del sud
cap al nord).

Volem investigar i apropar-nos a
les mirades alternatives en base a
una cultura de la solidaritat ® que
aposta per un desenvolupament
huma sostenible i integral, just i
solidari, que aboga per la biodi-
versitat i assegura la participacié
de les persones, en la construccid
col-lectiva del moén.

@ Totes aquestes idees claus les podeu trobar al d I'Edi

per al na indi editat per la

Federaci6 Catalana d’ONG per al a I'enllag: http:)

.fcongd. org/DOCUMENTOS/epd 22 02 08 pdf

) Per saber més Ileglu a Luls A. Aranguren i els seus escrits sobre la cultura de la Solidaritat Responsable i Reciproca: entre el Nord i el Sud al

llibre: Reil iado y educacién, Madrid, 1998.
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DE 5 ANYS ENDEVANT
JUGADORS | JUGADORES

A PARTIR DE 2 INFANTS
UN GUIX O PAL, | LES PEDRES

TIPUS DE JOC

JOC D'HABILITAT

EDAT

DE 4 ANYS ENDAVANT
JUGADORS | JUGADORES
A PARTIR DE 3 INFANTS
MATERIALS

ALMENYS 5M DE GOMES
ELASTIQUES

A qui juguem? 2A qué jugames?

O sabies que...

L'origen és incert i es relaciona amb els jocs lineals de les civilitzacions
gregues i romanes. Una altra versio planteja que va ser inventada per
un monjo espanyol i volia simbolitzar el comencament de la vida i el
final, amb la mort.

La Thunkuna és conegut a Catalunya popularment com la xarranca i
té altres noms arreu del moén.

Vgno ®
O com s'hi juga?

Es limita el camp de joc al terra, si juguem sobre ciment utilitzarem un
guix, un pal si es juga sobre sorra. Dibuixarem una plantilla en forma
d’avié, ha de tenir una una cassella d'inici, amb 1’1, i una cassella final
amb el 8 0 I'11. Cal dibuixar en gran els nimeros a cada casella. Tothom
ha de tenir una pedra o algun altre objecte semblant.

El primer jugador o jugadora llangara la seva pedra a la primera ca-
sella i haura de fer tot el recorregut saltant a peu coix, sense trepitjar
cap de les linies que delimiten les caselles. Si ho aconsegueix ho in-
tentara partint de la casella 2, si falla cedira el seu torn. | aixi succes-
sivament.

Qui passa per totes les caselles amb la seva pedra, té dret a la propie-
tat de les caselles, segons el ritual de llancar d’esquena a les caselles i
preguntant a la resta de participants éventana? (D’esquena al dibuix
i per sota de les cames) o ébalcon? (D’esquena al camp de joc).

Guanya qui més caselles aconsegueix.

O Valor ategit

Requereix molta habilitat i equilibri psicomotriu. Aixi com destresa ull-ma
i punteria. Molts nens no juguen a aquest joc joc perqué s'autoexclouen.
Plantegem la Thunkuna com una oportunitat per trencar estereotips i
per no reforgar topics en relacio al genere.

Es poden plantejar juguesques divertides sobre els nimeros (multiplica-
cions, sumes o restes mentals facils) en el desenvolupament del joc.

O sabies que...

Aquest joc és molt popular a Bolivia i a molts paisos del mon. Es co-
negut amb molts noms diferents i hem trobat moltes cancons que
acompanyen les diferents formes de jugar.

Les gomes que es feien servir abans per jugar, eren les propies gomes
que les mares, avies, tietes, etc, feien servir per cosir vestits i altres
peces de roba.

lene ®
O com s'hi juga?
S’organitza el grup de forma que dos infants “paren”, la liga-liga, o

les gomes es posen per poder saltar:

“Piecito” (peuet): Posem les gomes entre turmells i saltem cantant:
-meto-saco-piso-! Ficant, treient els peus de les gomes, i trepitjant-
les al final.

“Rodillita” (genollet): Un cop superat el “Piecito” pugem les gomes
fins al genoll i després es canta la mateixa can¢é que abans.

Aixi successivament, amb algunes modificacions:

“Media” (mitja cama) i s’afegeix un tris-tras de cames al final.
“Cintura” (cintura): se salta intercaladament dins i fora de les gomes
fins a 16 vegades.

“Sobaquito” (aixelles): entrem a les gomes i fiquem i traiem els bragos
tris-tras, fins a 18 vegades.

La liga-liga continua, fins arribar als bragos amunt!

O valor atcegit

Desenvolupa la psicomotricitat gruixuda. La inexperiéncia o manca
d’habilitat de nous jugadors i jugadores ha de ser respectada pel grup,
doncs I'experiéncia i I'habilitat son primordials per saber jugar bé.

Tradicionalment, en totes les seves versions i en els diferents paisos, les
nenes han jugat molt més a aquest joc que els nens, hem de promoure
noves versions i per qué no, inventar noves cancons, per a que ells tam-
bé s’hi vulguin incorporar i juguem tots plegats.




A qui juguem? 2A qué jugames?
Belivia cafalviya Ecvader

BoliVia

O sabies que

Tawasara és un joc que esta desapareixent i cada vegada s’hi juga
menys als carrers i places de Bolivia. No coneixem els seus origens, ni
la seva historia, tot i que alhora és un joc molt estimat..

Trobem moltes versions arreu, coneixeu aquesta: “Tris-tras, tris-tras,
el de delante corre mucho y el de atras se quedara”,? el riure sempre
esta garantit!

O com s'lii juga?

com s'lii jugas

Dues persones s’'agafen de les mans, cadascuna s’identifica amb una
flor, un color, una fruita, una ciutat, un pais, un plat de menjar, etc

(en secret, ho comparteixen a cau d’orella). La resta forma una rotlla-
na oberta, com una serp agafant-se per la cintura.

‘ asara La fila va avancant fent ziga-zaga i cantant: “ta-wa-sa-ra ta-wa-sa-
ra, el ultimo se quedardaaaa” passant per sota dels bracos dels qui
els tenen estesos ben amunt. De sobte, atrapen I'Gltima persona que

TIPUS DE JOC queda equan s'acaba la cangé.

A part, li donen a escollir per qué s’identifiqui, tot a cau d’orella, amb

EDAT una de les dues persones. Aquest participant se situara darrere del par-

ticipant que ha triat. S'anira repetint la cancé fins que s'acaba la serp.

G ORIl GADORES E[s dols equips estan agafat.s entre eII.s per la cmtu.ra, i entre els caps
d’equip, per les mans: cal tirar fort fins aconseguir sobrepassar una
linia de joc, dibuixada previament al terra.

MATERIALS . . L. ) )
Guanya |’equip que aconsegueixi atraure més persones cap a la seva

banda.

O Valor acegit

Exigeix coordinacié, solidaritat i treball d’equip. Es molt interessant jugar
entre petits i grans, per aprendre a compartir la responsabilitat i la cura
del grup.

Ens permet treballar diverses parelles de noms: fruites, paisos, ciutats,
colors, etc.

Infants dek Centrouonte Rancho de Cochaldg

e - M.




A qué juguem? 2A qué jugames?

O sabies que...

Al llarg de la historia trobem a les aranyes en la cultura popular, ja si-
gui en relats historics, mitologics, simbolics o en els jocs.

Aquest joc és conegut amb molts noms i es pot transformar en una
font de coneixement d'altres animals protagonistes del joc: guineu que
menja gallines; aliga que menja conills; gat que menja ratolins, etc.

lgno ® ?
O com sii juga
Es necessita un espai gran delimitat en dos grans quadrats, estil pis-
ta de tenis. Les persones jugadores se situen a una banda de I'espai
delimitat, amb I'objectiu de poder cérrer cap a I'altra banda. Una per-
sona es situa al mig del recorregut, al centre, anomenat “muralla”, és
I'aranya peluda.
Cada vegada els infants del grup han de preguntar cridant amb forca:
Aranya peluda, podem passar?. l'aranya peluda, des de la “muralla”
ha de dir: Si!. Totes les persones jugadores han d’arrancar a correr,
amb la intencié de no ser atrapades per I'aranya peluda i arribar a
JOC D'ESTRATEGIA |'altra banda del camp de joc. Si I'aranya peluda els atrapa, queden
com a “presoners i presoneres”. Es colloquen a la “muralla” amb
I'aranya peluda, per obstaculitzar a tot el grup.
Cada vegada es repeteix.
- [
O Valor acegtf
UN ESPAI GRAN A L/AIRE LL °°
RE O CANXA Ens permet potenciar la cooperacié entre I'aranya peluda i els “pre-
soners i presoneres” i també entre els membres del grup que no vol
ser atrapat.
L'aranya és un animalé sovint maltractat, té¢ “mala fama” pero ens
pot apropar al tema de la geometria de forma molt divertida: a partir
de la teranyina.
Els infants corren i, per tant, fan esport, sense adonar-se’'n. Esun joc
molt encertat en els inicis d'una sessi6 de jocs socio-esportius, com a
exercici d’escalfament.

O sabies que...

No tenim constancia del seu origen. El mar, la terra i I'aire son tres
elements de la Terra. Les marees es produeixen per la forca gravita-
toria de la Llunai el Sol, aixi el nivell del mar varia. El mar és salat pels
rius que hi desemboquen plens d’aigua i minerals.

La terra la trobem en menor quantitat que els mars o oceans al nostre
planeta, per aixo es conegut com el Planeta Blau. L'aire és una barreja
de gasos que l'envolta, sense aquesta capa que en diem atmosfera
terrestre, no hi podriem viure.

lgme ®
O coam sl juga?
Py a‘ erra En primer lloc s’ha de marcar el camp de joc. Farem dues linies llargues
al terra separades entre elles 1 m. o 2m., aixi tindrem tres grans espais
' ' ben definits. Un sera el mar, I'altre la terra i el tercer I'aire. Hem de de-
finir clarament com es diu cada espai, per la bona dinamica del joc.
Els infants s'ubiquen segons el dictat de la persona que dirigeix el joc,
que pot ser un educador o educadora, o un infant.
Cada vegada hi ha més velocitat al dictat de: mar!, aire!, etc.
Els jugadors i jugadores que s’equivoquen queden fora del joc o po-
DE 5 ANYS ENDEVANT dem organitzar un: “Mar, terra i aire” paral-lel.

JUGADORS | JUGADORES Qui segueix el dictat sense equivocar-se guanya el joc.
A PARTIR DE 7 INFANTS

s O Valor ategit

Joc molt senzill que promou la coordinacié oida-cos, i fomenta
I’exercici de la reaccié davant un estimul. Fomenta la psicomotricitat
gruixuda.

Ens permet, a partir de variacions, potenciar la dificultat segons les
edats dels infants, tot incorporant elements de I'ambit esportiu, com
un banc suec. Podem potenciar la coordinacié corporal relacionant els
tres elements: mar, terra i aire, amb diversos gestos amb els bracos.

Podem reflexionar sobre : Qué sabem del mar? Que sabem de la te-
rra? Qué sabem de I'aire? Que sabem del Planeta Terra?




A qué juguem? 2A qué jugames?

Cafalviya

O sabies que...

Antigament jugaven les dones casades contra les dones solteres, i
homes casats contra solters. Fins i tot va ser joc olimpic!

Actualment:”Estirar la corda” és un joc important a les festes popu-
lars de molts pobles de Catalunya on es fan tornejos.

Vgne
O com s'hi juga?
M Es marca el camp de joc amb una linia al terra, de 10 pams, que de-
es 'rar limita dos grans espais. La corda s’ubica al terra i perpendicular a la
linia marcada, ben estirada. Senyalitzem el punt que marca la meitat
a r a de la corda, tot lligant un mocador.
(X}

Es fan dos equips que es col-loquen, a cada banda d'aquesta la linia,
tot agafant la corda, de forma molt suau.

TIPUS DE Joc El joc comenga, a cop de xiulet: tothom tiba fort la corda en direc-
JOC D'HABILITAT cié on esta el grup. Lequip que té més forca, i més resisténcia, ha
EDAT d’aconseguir que l'altre equip passi la linea marcada al terra.

DE 9 ANYS ENDAVANT
JUGADORS | JUGADORES

e O Valor ategit

UNA CORDA GRUIXUDA
D’UNS 20 METRES | UN
MOCADOR.

Perd I'equip que passa la linia marcada al terra.

L'Estirar la corda és un joc de forca i de resisténcia a la vegada.

Aquest joc ens pot permetre treballar la igualtat de geénere i les
desigualtats socials, tot posant émfasi en la importancia del rol de
I’educador o educadora a I’hora d’equilibrar una bona barreja, en els
grups que tiben la corda.

Per poqueta forca que tingui cadascu, aquest joc ens demostra que
la uni6 fa la forca!

Trobada d'esplais: Esplai Xino-Xano, Esplai Pubilla Cases - Can Vidalet, Esplai Sanfeliu-Sant lidefons,
I’Esplai a La Florida. Pati del CEIP La Farigola de Barcelona. Abril de 2010.
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TIPUS DE JOC
JOC D'HABILITAT
EDAT

A que juguem? A qué jugames?

O sabies que...

La paraula “tillo” és un equatorianisme acceptat normativament en
llengua castellana que es refereix a la tapa metal-lica de les ampolles,
les xapes. Se suposa que ve de la paraula “platillo”, que amb I'Gs va
suprimir la primera sil-laba i es va transformar en “-tillo”, quedant
en desus la part “pla-".

El joc “Carrera de tillos” és conegut a tot I'Equador. A Catalunya és
conegut com a “Cursa de xapes”.

Vyme ®
O coam sl juga?
Es dibuixa un circuit o una pista de curses, sobre el terra o en una
cartolina.
Cada persona jugadora té per objectiu desplacar el seu “tillo” des de
la sortida fins a la meta final. En el cas de que el “tillo” surti del reco-
rregut marcat, s’ha de tornar a la sortida. El “tillo” guanyador és el
que primer arriba a la meta.
Per poder desplacar el “tillo” s’han de donar cops amb els dits de la

ma, podem jugar amb la variant de donar copets amb el dit gras del
peu, sense mitjo! Podem buscar i pensar variants i normes. Una norma
que garanteix la dificultat, i que és molt divertida, és la de desplagar
el “-tillo” amb la ma que es domina menys.

O Valor ategit

Els “tillos” o les xapes, es poden “tunnejar”, guarnir-los segons ens
agradi. Es poden regalar, intercanviar, col-leccionar...Fins i tot podem
transformar-los, amb habilitat, en un instrument de percussié.

DE 6 ANYS ENDAVANT
JUGADORS | JUGADORES
A PARTIR DE 2 INFANTS
MATERIALS

“TILLOS" DE LES AMPOLLES,
CARTOLINA, TERRA | GUIX.

Es un joc popular a partir de material reutilitzat. Quins altres jocs po-
pulars coneixem amb material reutilitzat?

O sabies que...

“Guaraka” és un terme de la llengua quitxua “warak’a” que significa
mocador. Es un joc tradicional dels indis xilens que s’ha incorporat
als jocs populars de I'Equador. S'acompanya el joc amb la cancé “Co-
rre, corre, la guaraka, el que mira para atras, se le pega en la pela .

Vyno ®
O com s'hi juga?
Tots els jugadors i jugadores es posen en una rotllana a terra o drets.
Algu lidera la partida amb una guaraka a la ma i camina per fora de la
rotllana. De sobte li dona un guakarazo (un cop de guaraka) a algu de
la rotllana, a I'esquena, o li deixa la guaraka a la falda si la rotllana és
de cul a terra.
L'elegit o elegida surt a corre-cuita cap a la seva dreta, i qui esta al seu
costat (a I'esquerra) surt corrents cap a I'esquerra. Qui tenia la guaraka
a la ma al principi, seu en un dels llocs que queden buits. Mentrestant
els altres dos corren i competeixen per arribar abans al lloc buit.

TIPUS DE JOC
JOC DE ROTLLANA

EDAT Qui es quedi sense lloc es queda amb la guaraka i repeteix el joc.

O Valor ategit

JUGADORS | JUGADORES
A PARTIR DE 6 INFANTS

Aquest joc afavoreix molt I'atenci6 i la capacitat de reaccié davant
una situacié inesperada: es requereix d'una resposta rapida i efecti-

MATERIALS
UNA GUARAKA
va. Desenvolupa la velocitat, I’ impuls.

Amb els nois i noies més grans ens podem plantejar algunes ques-
tions: sempre hem de reaccionar rapid en les nostres vides? Qué ens
aporta reaccionar rapid? Quines coses negatives o positives passen
reaccionant rapid, en la nostra vida?




A que juguem? A qué jugames?

Equadeor

perres
y Veiiades

TIPUS DE JOC

JOC DE TOCAR | PARAR
EDAT

DE 6 ANYS ENDAVANT
JUGADORS | JUGADORES
PER PARELLES, TRIOS | MES
MATERIALS

PODEM FER SERVIR UNS MOCA-
DORS PER MARCAR ELS GRUPS

. - - - i - i
:mémiques cam‘iﬁert':%i'_mb mﬁ;nir Quito, Equador.
' ¥ -
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O sabies que...

Es un joc molt popular a 'Equador. No se sap exactament quin és
I'origen. S’hi juga principalment als barris populars de la ciutat de
Quito. Es un dels jocs que s’ha perdut en aquells veinats i comunitats
on la dinamica comunal i de bon veinatge ja no funciona com en el
passat.

El joc té centenars de versions, amb diferents noms arreu del moén.

Vyne
O coam s'lii juga?
Es fa un sorteig de parells i senars, per triar qui seran “perros” (gos-
sos) i qui seran “venados” (cérvols). Assenyalem al terra uns espais de

“pau” dintre del limit de I'area del joc. Els venados es col-loquen als
lloc de “pau” i els gossos a certa distancia.

Els “venados” surten a corre-cuita i sn perseguits pels “perros” fins a
ser tocats. Els venados es queden al seu lloc fins que un altre company
o companya tingui I'oportunitat de salvar-lo donant-li la ma.

O Valor acegit

Promou la competéncia que afavoreix la integracié del grup, amb
intel-ligéncia pot donar suport a la cooperaci6 i proteccié entre els
jugadors i jugadores.

Afavoreix el desenvolupament de la rapidesa, la resisténcia, pero so-
bretot I'atenci6 i la capacitat de plantejar estrategies creatives per
aconseguir un objectiu comu.

L .



(LAranya i la mosca)

TIPUS DE JOC

JOC DE ROTLLANA
EDAT

DE 5 ANYS ENDAVANT

JUGADORS | JUGADORES

A PARTIR DE 5 INFANTS

MATERIALS

NO ES NECESSARI CAP
MATERIAL

(LAranya i la mosca)

MBAEICHAGUA
NEMBOSARAI
POPULAR

MBA’E EDAD-PE GUARA

5ANOS EN ADELANTE

MBOYPA ONEMBOSARAITA

5 GUIVE 20 PEVE

MBAEVE AGA NAIKOTEVE
KORAPY TUICHA JACO-
RRE HAGUA, IKATURO AIRE
LIBREPE'ARA

A qué juguem? 2A qué jugames?
W OOUU BeliVia cafalviiya Ecvador

O sabies que...

El guarani és la llengua que juntament amb el castella es parla a Pa-
raguai, té diferents varietats dialectals i la més parlada és el jopara.

Els primers homes i dones que van poblar la Mare Terra van ser els
inventors i les inventores de les grans rotllanes. Les rotllanes perme-
tien ballar, i també fer cants i pregaries on es contactava amb éssers
superiors, combinant magia i realitat en un entorn magic.

Les rotllanes i els jocs de persecucié s’han adaptat als diferents con-
textos historics, culturals i geografics de forma molt diversa.

Jone ®
O com s'hi juga?
Primer s’escull del grup un jugador/a que sera l'aranya i un altre que

sera la mosca. La resta del grup forma una rotllana, la mosca queda
a dins i I'aranya fora.

l‘aranya (handu) diu: “ange pyhare asona ha’uha petei mberu” que
vol dir “Ahir a la nit vaig somiar que em menjava una mosca” i la mos-
e

ca (mber() respon amb energia; “Chemuna che’uséré”, que vol dir:
“Agafa’m si em vols menjar!”.

A partir d’aquest moment I'aranya comenca a perseguir la mosca,
dins de la rotllana. Els jugadors/res poden obrir o tanca la rotllana
sense deixar-se anar de les mans. El joc s’acaba quan I'aranya atrapa
la mosca.

Es important que la persecucié no duri més de dos o tres minuts per
no fer que el joc sigui avorrit.

O Valor ategit

Aquest joc de rotllana afavoreix la integraci6 i el treball en equip i
ens permet ampliar la motricitat gruixuda i I'equilibri estatic i dina-
mic amb els infants.

Els jocs de rotllana, en general, ens apropen als companys i les com-
panyes i es poden aprofitar per contextualitzar d’altres jocs i danses
tradicionals i populars com a element clau la rotllana.

Mba’e piko jaikuaa ko iembosaraigui?

mba’e historia piko oguereko?

Kuimba’ekuéra omyanyhé’akue yvy omoiiepyrii ko ronda, upépe
ofetrenza’akue jeroky, purahéi, pantomima ha fiembo’e, umi mba’e ojapo ofie-
contacta hagua seres superiores ndie, upépe ojehe’a magia, afietegua ha ofie-
consolida mba’éichapa icomportamiento.

Ronda ha fiembosaraikuéra ojeperseguia rehegua ofieamoldava’ekue a segtin
oiko la historia, cultura ha tendakuéra.

Opa ronda oguerekova’era katuete: purahéi, jeroky, fie’époty je’e, iomongeta,
fiembosarai, pantomima.

Ta’angahai

» Nandu ha mberu ha’e petei i i ror]da ha i ,

ra orekova’erd petei korapy tuicha ocorre hagua.

D Ojeiporavo aty apytégui petei mité ojapétava fiandlrd ha ambue katu mbe-
ruré. Upépe jajapo petei kora rojojagarrapa ore pogui. Mberu opyta kora mbyté-
pe ha fiandu okape.

» Nandu he’i: “ange pyhare asofia ha’uha petei mberu”

Meru ombohovai: “Chemuia che’usérs”

D Ko momento kéape fiandu ofiepyrii opersegui mberupe oikévo ha osévo
mokoivéa koragui ha ocorrehape ronda jerére.

» Mitanguéra ohujaba la ronda ikatu ofiemboty téra ojeabri ikatu haguaicha
fiaimpedi téra jafavorecé pe mberu téra fiandu jehasa, ani angake japoi ore p6-
gui, ndikatui jajopoi.

» Nandu ojagarra vove mberipe ojeiporavo ambue fiembosaraira ha
ofefepyri jey.

Nembosarai iemomba’e
Of: é pe p ismo aty ryepype, ojecoopera hagua,
tricidad poguasu ha pe equilibrio ha kyre’y.

Ropensa hagua roporombo’éva

(tua, sy, mbo’ehara, ha mba’e)

Ko’a fiembosarai de ronda téra fiemuiia ifiimportante ojehasa hagua etapa ludi-
ca mitd mba’e ikatlgui ojehe’a ha ofieil ambue mita ndie.

Ropensa hagua...

Mba’e fiembosarai piko rondaicha ikatuve fiambo’e ore mitdnguérape?z
Jajapo hagua...

Jacrea aty ndie ambue f ai ronda ha ii far Ikatu o

regla téra personaje. liiimportante avei jarrespeta ore toka fiafie’é hagua ha ore
irli osugeriva oréve fia’ a fiondive fiemb ai. Jahaiva’era petei cartelpe
jaheja hagua kotype.




[Per peiisar viia mica

Sabrieu ubicar al mapa aquests paisos: Bolivia, Catalunya,
Equador i Paraguai? | les seglents ciutats: Itaugua, Cocha-
bamba, Quito, Barcelona? Que en sabeu?

O Coneixeu algun altre pais i d'altres ciutats? On estan al
mapa?

© Un dels drets dels infants és el dret al jugar. Creieu que els
jocs d'aquests paisos son molt diferents als que jugueu?
Coneixeu jocs semblants? Quins?

o Us agradaria conéixer més jocs populars d'altres paisos?
Comenteu de quina forma ho podeu fer.

o La Convenci6 dels Drets dels Infants, aprovada per Nacions
Unides al 1989, té 54 articles: entre ells reconeix el dret dels
infants a ser alimentats, rebre assisténcia médica, dret a
I’educacio integral de qualitat, dret a viure amb la seva fa-
milia, etc. Creieu que tots els infants del mén, gaudeixen
d’aquests drets? Per qué?

o Com ja sabeu al mén es parlen moltes llengties, les llenglies
sén cultura i s6n un dret. Sabrieu dir 5 llengiies que es par-
lin a aquests paisos?

o Valoreu entre tots i totes els dos jocs que més us han
agradat. Comenteu pensaments i idees positives sobre tot
el que hem fet.
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